


Анотація дисципліни 

Дисципліна «Мультимедійні технології електронних комунікацій» є однією зі спеціальних профілюючих 

дисциплін і тому займає важливе місце у підготовці бакалаврів за спеціальністю 172 «Електронні комунікації та 

радіотехніка» за освітньо-професійною програмою «Електронні інформаційно-комунікаційні системи та мережі».  

Дисципліна викладається для здобувачів першого (бакалаврського) рівня вищої освіти денної форми навчання 

спеціальностей галузі «Електроніка, автоматизація та електронні комунікації». При викладанні дисципліни 

використовуються активні і творчі форми проведення занять, зокрема, методи проблемного навчання. 

Пререквізити – інтернет технології та інформаційні ресурси; кореквізити – цифрове, телевізійне, звукове та 

мультимедійне мовлення. 

 

 

Мета і завдання дисципліни 

Мета дисципліни: оволодіння знаннями та навичками, необхідними для виконання професійних функцій зі 

створення мультимедійних продуктів з використанням сучасних мультимедійних програмних та апаратних засобів. 

Завдання дисципліни: формування практичних навичок використання сучасних засобів растрової й векторної 

графіки, звукових файлів, тривимірної графіки й анімації, відеопродукції, володіння сучасними програмними та 

апаратними засобами мультимедіа. 

 

Очікувані результати навчання. 

Студент, який успішно завершив вивчення дисципліни, повинен:  реалізовувати статичні і динамічні процеси з 

використанням засобів мультимедіа технології; розробляти та використовувати мультимедійні продукти; розуміти 

можливості програмного забезпечення, призначеного для виробництва аудіовізуального та мультимедійного контенту; 

володіти навичками оцінки мультимедіа продуктів, обробки текстових, графічних, відео- і аудіо повідомлень; 

впроваджувати перспективні аудіовізуальні та мультимедійні технології. 

 

Тематичний і календарний план вивчення дисципліни 

№ 

тижня 

Тема лекції
*
 Тема 

практично

го заняття
*
 

Тема лабораторної 

роботи
*
 

Самостійна робота студентів 

Зміст Год Література 

1 Вступ до мультимедіа  
Створення 

мультимедійних 

презентацій 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання 

ЛР № 1 

5 [1-5] 

2 Мультимедійні 

презентації. 

 
Створення 

мультимедійних 

презентацій 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання 

ЛР № 1 

5 [1-5] 

3 Апаратно-програмні 

засоби мультимедіа 

систем  

 
Створення 

інтерактивних 

презентацій 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання 

ЛР № 2, захист ЛР № 1 

5 [[1-5] 

4 Основи комп’ютерної 

графіки. Растрова 

графіка. 

 

 
Створення 

інтерактивних 

презентацій 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання 

ЛР № 2. 

5 [1-5] 

5 Основи комп’ютерної 

графіки. Векторна 

графіка.  

 

 Обробка растрових 

зображень засобами 

онлайн-сервісу 

Photopea 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання 

ЛР № 3, захист ЛР № 2. 

5 [1-5] 

6 Колір. Колірні 

моделі.  

 Обробка растрових 

зображень засобами 

онлайн-сервісу 

Photopea 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання 

ЛР № 3. 

5 [1-5] 

7 Систем опрацювання 

графічних зображень.  
 

Обробка зображень 

засобами онлайн-

сервісу Vectr 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання 

ЛР № 4, захист ЛР № 3. 

5 [1-5] 

8 Фрактальна графіка  Обробка зображень Опрацювання 5 [1-5] 



 засобами онлайн-

сервісу Vectr 

теоретичного 

матеріалу, виконання 

ЛР № 4. 

9 3D-графіка та 

анімація 

 

 

Створення анімації 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання  

ЛР № 5, захист ЛР № 4 

5 [[1-5] 

10 Комп’ютерна 

анімація 

 

 

Створення анімації 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання  

ЛР № 5. 

5 [1-5] 

11 Створення простої 

GIF-анімації 

 

 

Створення анімації 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання  

ЛР № 5. 

5 [1-5] 

12 Акустичне 

середовище 

мультимедіа 

 
Створення анімації 

Опрацювання 

теоретичного матеріалу 

виконання  ЛР № 5. 

5 [1-5] 

13 Відео середовище 

мультимедіа 

 

 Монтаж та 

покращення якості 

звучання 

аудіоконтенту  

засобами звукового 

редактора Audacity 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання 

ЛР № 6, захист ЛР № 5. 

5 [1-5] 

14 Використання 

нейронних мереж при 

створенні 

мультимедійного 

контенту 

 Монтаж та 

покращення якості 

звучання 

аудіоконтенту  

засобами звукового 

редактора Audacity 

Опрацювання 

теоретичного матеріалу  

виконання, виконання 

ЛР № 6 

5 [1-5] 

15 Психологічні аспекти 

конструювання 

інформації у 

мультимедіа 

 

Створення 

відеоролика 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, виконання 

ЛР № 7 

5 [1-5] 

16 Процес та принципи 

розробки 

мультимедіа 

 
Створення 

відеоролика 

Опрацювання 

теоретичного матеріалу  

виконання, виконання 

ЛР № 7 

5 [1-5] 

17 Мультимедіа та 

Інтернет 

 

 

 

Опрацювання 

теоретичного 

матеріалу, захист 

ЛР №7 

15 [1-5] 

Примітка: 
* 
Послідовність проведення занять визначається розкладом (може не відповідати нумерованим тижням) 

 
Політика дисципліни. 

Організація освітнього процесу з дисципліни відповідає вимогам положень про організаційне і навчально-
методичне забезпечення освітнього процесу, освітній програмі та навчальному плану. Студент зобов’язаний відвідувати лекції, 
лабораторні заняття згідно з розкладом, не запізнюватися на заняття, завдання виконувати відповідно до графіка. Пропущене 
лабораторне заняття студент зобов’язаний опрацювати самостійно у повному обсязі і відзвітувати перед викладачем не 
пізніше, ніж за тиждень до чергової атестації. До лабораторних занять студент має підготуватися за відповідною темою і 
проявляти активність. Набуті особою знання з дисципліни або її окремих розділів у неформальній освіті зараховуються 
відповідно до Положення про порядок перезарахування результатів навчання у ХНУ 
(http://khnu.km.ua/root/files/01/06/03/006.pdf). 

 
Критерії оцінювання результатів навчання.  

Кожний вид роботи з дисципліни оцінюється за інституційною чотирибальною шкалою («відмінно», 

«добре», «задовільно», «незадовільно») і виставляється в електронному журналі обліку успішності. Семестрова 

підсумкова оцінка визначається як середньозважена з усіх видів навчальної роботи, виконаних і зданих позитивно з 

врахуванням коефіцієнта вагомості.  

http://khnu.km.ua/root/files/01/06/03/006.pdf


Оцінка, яка виставляється за лабораторну роботу, складається з таких елементів: знання теоретичного 

матеріалу з теми; якість оформлення звіту; вільне володіння студентом спеціальною термінологією і уміння професійно 

обґрунтувати прийняті конструктивні рішення; своєчасний захист лабораторної роботи.  

Термін захисту лабораторної роботи вважається своєчасним, якщо студент захистив її на наступному після 

виконання роботи занятті. Пропущене лабораторне заняття студент зобов’язаний відпрацювати в лабораторіях кафедри у 

встановлений викладачем термін. 

 

Структурування дисципліни за видами робіт і оцінювання результатів навчання 

студентів денної форми навчання у семестрі за ваговими коефіцієнтами 

 

Аудиторна робота ТК 
Семестровий 

контроль 

Лабораторні роботи  
Тест Залік  

1 2 3 4 5 6 7 

ВК:                                      0,8 0,2 - 

Умовні позначення: ТК – тестовий контроль; ВК – ваговий коефіцієнт. 
 

 

Співвідношення інституційної шкали оцінювання і шкали оцінювання ЄКТС 

Оцінка 

ECTS 

Інституційна 

шкала балів 

Інституційна 

оцінка 

Критерії оцінювання 

A 4,75-5,00 5 

З
ар

ах
о

в
ан

о
 

Відмінно – глибоке і повне опанування навчального матеріалу і 

виявлення відповідних умінь та навиків. 

B 4,25-4,74 4 Добре – повне знання навчального матеріалу з кількома  

незначними помилками. 

С 3,75-4,24 4 Добре – в загальному правильна відповідь з двома-трьома 

суттєвими помилками. 

D 3,25-3,74 3 Задовільно – неповне опанування програмного матеріалу, але 

достатнє для практичної діяльності за професією. 

E 3.00-3,24 3 Задовільно – неповне опанування програмного матеріалу, що 

задовольняє мінімальні критерії оцінювання 

FX 2,00-2,99 2 

Н
ез

ар
ах

о
в
ан

о
 Незадовільно – безсистемність одержаних знань і неможливість 

продовжити навчання без додаткових знань з дисципліни 

F 0,00-1,99 2 Незадовільно – необхідна серйозна подальша робота і повторне 

вивчення дисципліни. 

 

 

 

Питання для підсумкового контролю з дисципліни 

1. Історія розвитку мультимедіа технології. 

2. Класифікація мультимедіа додатків. 

3. Мультимедіа та інтернет. 

4. Мультимедіа в ігрових додатках. 

5. Мультимедіа в навчальних технологіях. 

6. Мультимедіа та інформаційне забезпечення 

7. Мультимедіа в технологіях програмування. 

8. Текстові файли мультимедіа. 

9. Графічні файли мультимедіа. 

10. Звукові файли мультимедіа. 

11. Відео файли мультимедіа. 

12. Растрова графіка. 

13. Векторна графіка. 

14. Цифрова обробка аудіо сигналу. 

15. Цифрова обробка відео сигналу. 

16. Апаратні засоби формування та обробки аудіо сигналів. 

17. Програмні засоби формування та обробки аудіо сигналів 

18. Апаратні засоби формування та обробки відео сигналів. 

19. Програмні засоби формування та обробки відео сигналів. 

20. Носії запису мультимедійної інформації. 



21. Технології 2D анімації. 

22. Технології 3D анімації. 

23. Віртуальна реальність. 

24. Мультиплікація. 

25. Психологічні аспекти конструювання інформації у мультимедіа. 

26. Нейромережі у створенні мультимедійного контенту. 

 

 Методичне  забезпечення 

Навчальний процес з дисципліни  повністю і в достатній кількості забезпечений необхідною навчально-
методичною літературою. 

 

Рекомендована  література  

1. Журавчак Л. М., Левченко О. М. Програмування комп’ютерної графіки та мультимедійні засоби – 

Видавництво Львівської політехніки – 2019 – 143с.  

2. Булгакова О. С. Комп’ютерна графіка (2D/3D): теорія : навчальний посібник для дистанційної форми 

навчання / О. С. Булгакова, В. В. Зосімов, Г. В. Ходякова. – Миколаїв: СПД Румянцева, 2021. – 150 с. 

3. Комп’ютерна графіка : конспект лекцій для студентів усіх форм навчання спеціальностей 122 «Комп’ютерні 

науки» та 123 «Комп’ютерна інженерія» з курсу «Комп’ютерна графіка» / Укладач: Скиба О.П. – Тернопіль : 

Тернопільський національний технічний університет імені Івана Пулюя, 2019. – 88 с.  

4. Котомчак О. Ю. Комп’ютерна обробка зображень та мультимедіа : навч. посіб., метод. розроб. до лаб.робіт./ 

О. Ю. Котомчак – К. : Редакційно-видавничий центр Державного університету телекомунікацій, 2018. – 124с. 

5. Чепурна К. О. Технології опрацювання графічної інформації: практикум / К. О. Чепурна, О. І. Хмілярчук  – 

К.: КПІ ім. Ігоря Сікорського, 2022. – 120 с. 
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